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Programa da Acao de Formacgéo

Exploracdo e construcédo de situacfes de aprendizagem com TIC com recurso a
utilizacdo da linguagem de programacao Scratch

Modalidade: Curso de Formacgéo Registo de Acreditacdo: | CCPFC/ACC-89142/16
Duracéo: 15 horas

Destinatarios: Educadores de Infancia (GR 100) e Professores do 1° Ciclo do Ensino Basico (GR 110)
Relevancia: A acéo releva para progressdo em carreira e ndo releva para a érea cientifico-didatica
Formador: Ricardo Jorge Loureiro Bigote Pinto, Maria José de Miranda Nazaré Loureiro

Local de realizacdo: | CC TIC — Universidade de Aveiro

Razdes justificativas

Existe a percecdo generalizada de que os jovens parecem ser cada vez mais consumidores passivos,
pouco autbnomos e menos motivados intrinsecamente para a aprendizagem em contexto escolar. A
necessidade que gera o engenho, a imaginacdo e a criatividade perdem-se para muitos ao longo do
percurso escolar de 12 anos. Como consequéncia, os alunos ndo desenvolvem competéncias de nivel
superior que lhes permitam transformar-se em cidadaos criticos, criadores e construtores.
Constatando a relacdo facil e proxima que os jovens tendem a estabelecer com as tecnologias da
informacdo e comunicagdo (TIC), bem como a ainda deficiente utilizacdo das TIC ao servico das
aprendizagens escolares, € urgente formar os professores na utilizacdo de ferramentas de aprendizagem
recentes (e.g. Scratch) para conceber situacfes de aprendizagem estimulantes motivadores onde o aluno
tenha um papel ativo. O Scratch € um ambiente grafico de programacgédo, que permite trabalho com media
diversificados tornando facil a criacdo de animacdes, jogos... € a sua partilha na Internet. Foi concebido no
Massachusetts Institute of Technology (MIT) como resposta ao problema do distanciamento entre a
evolucdo tecnolégica no mundo e a fluéncia tecnoldgica dos cidaddos e os seus criadores creem que
podera contribuir para o desenvolvimento de competéncias para o século XXI, tornando os jovens criadores
e inventores e, ainda, compreender a eficacia e inovacdo das TIC na educacdo matematica. E uma
ferramenta didatica transversal e transdisciplinar que promove o estabelecimento de conexdes entre
diferentes areas do saber e refor¢a o desenvolvimento de multiplas capacidades transversais que vdo muito
para além do curriculo estabelecido e prepararam os alunos para uma cidadania ativa e criativa. Promove o
desenvolvimento da autonomia e da criatividade, a competéncia de resolucéo de problemas, desenvolvendo
o raciocinio légico e o sentido critico, bem como a capacidade de cooperagao com outros.
A linguagem Scratch é uma das que sao sugeridas nas metas da nova disciplina de TIC (7.° e 8.° anos)
para a exploracdo de ambientes computacionais, mas que pelo seu potencial podera ser usada também por
professores de outras areas disciplinares.
No entanto, é uma ferramenta ainda desconhecida para muitos professores e cuja aprendizagem requer
algum investimento formativo.
E também fundamental que se inicie a exploragao, construcéo e partilha de recursos para utilizar em sala de
aula (criacdo de situagcbes de aprendizagem) para que todas as experiéncias possam frutificar e ser
generalizadas, abrindo espago a consolidacdo de uma comunidade de educadores ja iniciada em
http://eduscratch.dge.mec.pt/ (Projeto EduScratch — parceria entre a ERTE/DGE MEC, CCTIC da ESE/IPS e
SAPO Kids).
Estudos sobre a ferramenta demonstram que a progressdo em atividades de programacdo, bem como a
utilizacdo do Scratch de forma mais auténoma, consistente e persistente, parecem estar muito dependentes
do tipo e regularidade da mediacdo do professor (estreitamente relacionada com a sua formacédo nestas
areas), da continuada imersdo no ambiente de aprendizagem, do trabalho com pares e dos
constrangimentos colocados pelo modus operandis da Escola.
Por estas razbes, parece ser prioritaria a formacdo de professores neste dominio e o desenvolvimento de
competéncias que o tornem num agente de transformacdo da Escola e dos seus alunos. E urgente
desenvolver nas criancas e jovens a motivacdo para a criacdo antes da motivagdo para o consumo e
promover uma utilizacdo das TIC que coloque os alunos no centro da acéo educativa, inovando e recriando
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formas de aprender com elas e sobre elas, e ndo perpetuando os modos de funcionar em sala de aula
centrados no professor.

Efeitos a produzir

Conhecer a ferramenta Scratch — principios gerais de funcionamento.

Dominar a utilizacdo da ferramenta Scratch enquanto ambiente de programacédo para desenvolver projetos
com animacdo de sprites, com sons e com recurso a variaveis.

Utilizar adequadamente os comandos e as estruturas de controlo da linguagem Scratch.
Reconhecer o potencial educativo do Scratch.

Conceber situagdes de aprendizagem de natureza transversal para a sua area curricular em conexao com
outras areas.

Contelidos

1. Contextualizagéo e exploragéo da ferramenta Scratch

1.1. Breve histdria do Scratch (do MIT para Portugal). O projeto EduScratch e os recursos de apoio
disponiveis online.

1.2. Apresentacdo e debate a partir de bons exemplos de projetos Scratch desenvolvidos em
ambiente escolar e contextos educativos que os enquadraram.

1.3. Comandos da linguagem de programacéo Scratch: fun¢cdo e combinagdo na producédo de blocos
de programacdo (scripts) — Movimento, Aparéncia, Som, Caneta, Variaveis, Controlo, Operacdes,
Sensores.

1.4. Outros elementos da ferramenta Scratch e sua utilizagdo — Ciclos, Informagao do “Sprite”, Editor
de desenho.

1.5. Inicio do desenvolvimento de projetos Scratch que possam ser usados como Recursos
Educativos Digitais (RED) e, posteriormente, desenvolvidos pelos préprios alunos em contexto de
sala de aula.

2. O Scratch como ferramenta transversal ao curriculo

2.1. Potencialidades do Scratch nos processos de ensino/aprendizagem e estratégias de utilizagédo
educativa desta ferramenta em diferentes areas curriculares, numa perspetiva transversal.

2.1.1 Desenvolvimento de competéncias transversais nos alunos, com recurso a exploracdo da
ferramenta Scratch no contexto do Projeto Curricular de Turma.

2.1.2 Modelos de planificacdo/avaliacdo de situagbes de aprendizagem mais adequados
(atividades com o Scratch em interacdo com outras ferramentas e com outras disciplinas).

2.2. Continuacdo do desenvolvimento de projetos Scratch que possam ser usados como Recursos
Educativos Digitais (RED) e, posteriormente, desenvolvidos pelos proprios alunos em contexto de
sala de aula.

3. Cenérios de aprendizagem, reflexdo e partilha

3.1 Concecédo de cenarios de aprendizagem em diferentes contextos curriculares que promovem a
articulacéo de contelidos e a transversalidade das competéncias a desenvolver pelos alunos.

3.2 Partilha de reflexdes e projetos desenvolvidos.

Regime de avaliagdo dos formandos

Avaliacéo dos formandos baseada nos seguintes pressupostos:
e Obrigatoriedade de frequéncia de 2/3 das horas de formacé&o presencial.
e Classificacdo na escala de 1 a 10, de acordo com o Despacho n° 4595/2015, de 6 de maio.

Os formandos deverdo apresentar os seguintes trabalhos:
e Pelo menos dois projetos Scratch (RED) por si concebidos e desenvolvidos (trabalho individual)
e Concecao de um cenario/ situagdo de aprendizagem de utilizagdo do Scratch no contexto de
gualquer area curricular (trabalho individual ou em grupo).
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Calendarizacédo / Cronograma

Data Dia da semana Horério da sessao N.° Horas
16-01-2018 terca-feira 17:00 as 20:00 horas 3
23-01-2018 terca-feira 17:00 as 20:00 horas 3
30-01-2018 terca-feira 17:00 as 20:00 horas 3
06-02-2018 terca-feira 17:00 as 20:00 horas 3
20-02-2018 terca-feira 17:00 as 20:00 horas 3

Total de horas de formagéo 15
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